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Blugi

Marian a decis sa-si innoiasca garderoba cu o noud pereche de blugi. Ajuns la magazin el gaseste
un compartiment cu N+1 perechi de blugi aranjati pe umerase numerotate de la 1 la N+1. Nestiind ce
marime poartd, Marian incepe sd probeze mai multe perechi de blugi pana isi gaseste perechea
potrivitd. Dupd ce Marian si-a cumpdrat perechea de blugi, blugii masurati au fost returnati in
compartiment intr-o ordine aleatorie. Blugii cumparati urmeaza sa fie inlocuiti cu o alta pereche de

blugi pentru avea toatd gama de blugi completa.

Sarcina. Elaborati un program care ajuta vanzatorul sa identifice care pereche de blugi a fost

cumparata de Marian.

Date de intrare. Fisierul b1ugi.in contine 2 linii. Pe prima linie este numarul intreg N —
numarul de blugi care au ramas dupa ce Marian a cumparat o pereche de blugi. A doua linie contine
N numere intregi distincte A = (a4, a,, ...,ay), 1 < a; < N+ 1, 1 <i < N, separate prin spatiu —

indicele umeraselor ramase.

Date de iesire. Fisierul biugi.out va contine un numar intreg b, ce va indica numarul

umerasului ce continea blugii cumparati de Marian.

Restrictii. 1 < N < 10°. Timpul de executie nu va depasi 1 secunda. Programul va folosi cel

mult 8 Megaocteti de memorie operativa. Fisierul sursa va avea denumirea blugi .pas, blugi.c sau

blugi.cpp.
Exemplu 1.
blugi.in blugi.out
4 3
541 2

Explicatie: Marian a cumpara blugii de pe umerasul cu indicele 3.

Exemplu 2.

blugi.in blugi.out
1 2

1

Explicatie: Marian a cumpara blugii de pe umerasul cu indicele 2.
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