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Puzzle

Pe usa camerei funerare a noii piramide a faraonului Tutmes al I1I-lea, arhitectul-sef Amenka a instalat un lacat
care se deschide doar dupa rezolvarea unui puzzle. Puzzle-ul este prezentat sub forma unei matrice de
hieroglife, numere. Pentru a deschide lacatul, trebuie gasitd o submatrice dreptunghiulara cu suma maxima a

elementelor si trebuie apasate aceste hieroglife.

Dupa multe sute de ani de la construirea piramidei, curajosii exploratori Lara Croft si Indiana Jones au decis
sa patrunda in adancurile ei in cdutarea comorilor. Ei au trecut deja printr-un labirint de coridoare, au ocolit

multe capcane si acum stau in fata usii camerei funerare. Ajutati-i sd rezolve puzzle-ul si sa deschida usa.

Submatricea trebuie sa fie dreptunghiulara, cu laturile paralele cu laturile matricei initiale, si sa fie formatd din

randuri consecutive si coloane consecutive. Submatricea trebuie sa fie nevida (sa contind cel putin un element).

Date de intrare. Prima linie a intrarii standard contine doua numere naturale N si M — numarul de randuri s1

de coloane ale matricei.
Urmaétoarele N linii contin cate M numere intregi — elementele matricei.

Date de iesire. lesirea standard va contine un singur numar intreg, suma maxima a elementelor unei submatici

dreptunghiulare

Restrictii. 1 < N,M < 750,—1000 < a[i][j] < 1000. Restrictiile referitoare la timpul de executie si
volumul utilizat de memorie sunt date in descrierea generala a problemelor propuse pentru rezolvare.

Exemplu

Intrare Iesire

33 6
12-1
-34-1
2-13

Intrare Iesire

23 0
-5-4-3
-2-10
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